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Fundacién F. Viértola

CRITERIOS DE EVALUACION
Curso escolar: 2025-2026

AREA/MATERIA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL
CURSO:1°ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDAD 1.- ELEMENTOS BASICOS DE LA EXPRESION PLASTICA
1.- Identificar los elementos configuradores del lenguaje visual (linea, forma,

plano, textura, volumen) en obras de arte y en composiciones propias

2.- Aplicar de manera creativa los elementos del lenguaje visual (linea, forma,
plano, textura) en la creacion de composiciones artisticas utilizando diversos
materiales y técnicas.

3.- Conocer los valores expresivos de las formas y diferenciar formas cerradas y
abiertas.

4.-Diferenciar las texturas naturales, artificiales, tactiles y visuales. Valorar su
capacidad expresiva.

5.- Realizar una valoracion critica de las propias composiciones artisticas en
relacion con el uso de los elementos basicos del lenguaje visual.

6.- ldentificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales en las imagenes,
apreciar los distintos estilos y tendencias y valorar y respetar y disfrutar del
patrimonio historico cultural.

UNIDAD 2.- EL COLOR

1.- Experimentar con los colores primarios y secundarios.

2.- Comprender las cualidades esenciales del color: tonos, valor y saturacion

3.- Conocer las gamas cromaticas: fria, calida y acromatica.

4.- Conocer las relaciones armonicas entre colores: monocromaticas, analogas y
complementarios.

5.- Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas, experimentando con técnicas de mezcla de colores.

6. Aplicar el uso del color para crear armonias y contrastes visuales

5.- Explorar el uso del color en la expresion emocional

6.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales al proceso artistico y ser capaz de elaborar
documentos.

7.- Valorar de forma critica el uso del color en las propias composiciones y en las
de otros artistas

UNIDAD 3.- LA FORMA Y LA COMPOSICION




1.- Comprender la sensacion espacial creada con distintas posibilidades gréficas.
Conocer las técnicas de encaje.

2.- ldentificar y aplicar los principios fundamentales de la composicion, como el
equilibrio, la simetria, la asimetria, la proporcion...

3.- Identificar y reconocer distintos estilos artisticos y tendencias, valorando,
respetando y disfrutando del patrimonio histérico-artistico y cultural.

4.- Utilizar la disposicion de los elementos (por ejemplo, las formas, el color y la
textura) para crear una estructura compositiva efectiva que guie la atencion del
espectador hacia el mensaje visual.

5.- Distinguir silueta, contorno y dintorno y trabajar entorno a ello.

6.-Entender los procesos de abstraccion de la forma para generar obras grafico-
platicas.

7.- Conocer y experimentar con las posibilidades de la luz.

UNIDAD 4.- EL LENGUAJE VISUAL

1.- Identificar los elementos y factores que intervienen en el proceso de
percepcion de imagenes.

2.- Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma, significado y significante.

3.- Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

4.- Reconocer las diferentes funciones de comunicacion.

5.- Aplicar los saberes de manera intencionada para la realizacion de carteleria
social.

6.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales al proceso artistico y ser capaz de elaborar
documentos.

7.- Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. El collage y la carteleria.

8.- Analizar y reflexionar sobre el uso de los elementos visuales en las obras
propias y ajenas y su vinculacién con el mundo emocional.

UNIDAD 5.- EL COMIC

1.- Identificar las principales caracteristicas del cémic: vifietas, secuencias,
personajes, didlogos, bocadillos y onomatopeyas.

2.- Comprender como se utilizan estos elementos para narrar historias visuales y
transmitir emociones y conocer los diferentes géneros y estilos que existen.

3.- Aplicar los elementos del lenguaje visual en la creacion de cémics,
desarrollando la capacidad narrativa a través de este.

4.- Valorar la creaciéon propia, identificando aspectos a mejorar en cuanto a la
organizacion visual, la expresividad de los personajes y el ritmo narrativo.
UNIDAD 6.- LA FOTOGRAFIA Y EL CINE

1.- Reconocer y aplicar los elementos basicos del lenguaje visual en la fotografia
y el cine.




2.- Observar y analizar las obras de otros fotografos y cineastas, reflexionando
sobre las técnicas y recursos que utilizan para crear un mensaje visual efectivo y
gué impacto tiene en el espectador.

3.- Aplicar el uso de la luz, la perspectiva, los planos fotogréficos y los encuadres
para expresar diferentes efectos y transmitir emociones o ideas en una imagen fija
a través de la metéfora visual.

4.- Trabajar la edicién y postproduccién de imagenes fotograficas.

5.- Evaluar cémo las imagenes fotograficas o cinematogréficas pueden transmitir
un mensaje de manera directa o simbdlica, teniendo en cuenta el contexto en que
se presentan.

6.-Reflexionar sobre cémo se puede utilizar la fotografia o el cine para crear una
narrativa visual que despierte la reflexién en el espectador.

7.- Desarrollar una vision critica sobre el uso del lenguaje visual en el cine y la
fotografia, y como estos medios se utilizan para contar historias y transmitir ideas
en diferentes contextos.

UNIDAD 7.- LA GEOMETRIA

1.- Analizar como se puede definir una recta con dos puntos y un plano con tres
puntos no alineados.

2.- Utilizar el compas realizando ejercicios variados para familiarizarse con esta
herramienta.

3.- Construir distintos tipos de rectas, utilizando la escuadra y el cartabdn,
habiendo repasado previamente estos conceptos. Diferenciando claramente entre
recta y segmento.

4.- Trazar la mediatriz de un segmento, utilizando compas y regla, la escuadra y
el cartabon.

5.- Estudiar las aplicaciones del teorema Thales.

6.- Concepto de bisectriz y su proceso de construccion.

7.- Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas plasticas secas,
mixtas.

8.- Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales apreciando los distintos
estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio histoérico
artistico y cultural.

9.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales al proceso artistico.

UNIDAD 8.- LA GEOMETRIA TRIDIMENSIONAL

1.- Clasificar los poligonos en funcion de sus lados. Y reconocer los regulares e
irregulares.

2.- Comprender la clasificacion de los tridngulos en funcién de sus lados y angulos.
3.- Construir triangulos conociendo tres de sus datos.

4. Conocer las propiedades geométricas de los poligonos.




5.- Conocer los diferentes cuadrilateros.

6.- Ejecutar las construcciones mas habituales de paralelogramos.

7.- Construccion de poligonos regulares.

8.- Construccion de p. regulares inscritos en una circunferencia.

9.- Construir poligonos estrellados.

10.- Conocery aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico plasticas
secas, humedas y mixtas.

11.- Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales, apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
histérico artistico.

12.- Comprender fundamentos del lenguaje multimedia.




CRITERIOS DE CALIFICACION DEPARTAMENTO DE EDUCACION

PLASTICA, CISUAL Y AUDIOVISUAL

Curso escolar: 2025-2026

CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS DESCRIPCION PESO
EVALUACION DE (%)
EVALUACION
Se observa la actitud y
participacion de los
1. Compromiso y estudiantes durante las
Participacion en actividades de clase. Se
el Aula (Aplicado Observacion evalla la actitud activa, la 15%
al trabajo Directa disposicion para aprender, y
individual y el respeto a las normas de
grupal.) trabajo y convivencia en el
aula. Aplicado al trabajo
individual y grupal.
El alumnado reflexiona
Cuestionarios de | sobre su propia actitud y
Autoevaluacién | participacion en el aula al
final de cada trimestre.
%, Resullglin 6 & Rubrica que evalla la
Problemas y a q :
Esfuerzo en el o capacidad del estudiante
Rubricas de para resolver problemas
PIOEESD Evaluacion artisticos durante el LS
(Aplicado al .
trabajo individual proceso, —asl como su
esfuerzo y perseverancia.
y grupal.)
El profesor observa cémo el
estudiante  enfrenta las
Observacion dificultades en la realizacion
Directa de los ejercicios practicos y
como se esfuerza por
resolver los problemas.
& C?P;jt?gjgse = Rubrica que ?etalla :os
Practicos Rubricas de as;t))e(_:tos a evaiuar en C:S 40%
(Aplicado al Evaluacion UELOEICE lEEIEE, como fa
P creatividad, precision
e e el técnica, la claridad
y grupal.) ’

Portafolio de Arte

El portafolio recopila los
trabajos y ejercicios
realizados por el estudiante,
permitiendo observar la
evolucion y la calidad de
estos a lo largo del trimestre.

Observacion
Directa

El profesor realiza
observaciones sobre como
el alumno presenta vy
organiza sus trabajos en
clase, evaluando aspectos




como la limpieza y la
organizacion.

4. Puntualidad y
Cumplimiento de

Una lista donde se marca si
los trabajos se entregaron

evaluacion (verdaderof/falso,
gamificacion de las
evaluaciones...)

0,
Plazos (entrega Lista de Cotejo 2§P;l;?eci d?)i T IEL?S?:Z e
imprescindible (Checklist) : . ;
aspectos como si el trabajo
del 80% de
Aoyt es entregado completo y en
trabajos?*) :
la fecha estipulada.
Evalla la claridad, precision
s prugbas | mibricasde | SR ypobndaddeles |
escritas/orales evaluacion >SP aves de, p
ejemplo, realizacion de
mapas visuales.
Evalla aspectos basicos
como claridad, dominio del
Escala de tema, y la interaccion
- durante la prueba oral a
OlEEREEDT través de dinamicas de
(Checklist)

*ANOTACIONES:

-Aungue el cumplimiento de plazos de entrega de los trabajos aparezca

contando un 20% del peso total de la nota, de no entregar un 80% de los
trabajos y tareas asignadas, contara como suspenso.

NOTA FINAL DEL CURSO.

Al ser evaluacion continua la nota final serd la media de las tres

evaluaciones.

En febrero habra exdmenes de recuperacion de la asignatura pendiente de

Cursos anteriores.

En junio se podran recuperar las evaluaciones pendientes del curso que se

esta siguiendo.




‘Beata Filipina a

Fundacién F. Viértola
CRITERIOS DE EVALUACION
Curso escolar: 2025-2026

AREA/MATERIA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CURSO: 2°ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDAD 1.- ELEMENTOS DE EXPRESION VISUAL

1.- Identificar los elementos fundamentales de la expresion visual (linea, forma,
textura, luz, etc.)

2.- Experimentar con las variaciones formales del punto, la linea, el plano y la
textura, como el dibujo automatico o la abstraccion.

3.- Diferenciar las texturas naturales, tactiles y visuales, y valorar su capacidad
expresiva.

4.- Adaptar los medios de representacion grafico-plastica a la representacion de
texturas a través de distintas técnicas, como la estampa.

5.- Identificar y valorar la importancia de los tipos de luz y sus cualidades como
elementos expresivos, aplicando las nociones de valor y claroscuros.

3.- Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales, apreciando los
distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
historico y cultural.

4.- Resumir lo aprendido en una obra grafica con referencia directa en vivo,
usando técnicas de encaje y resolucion de conflictos en las distintas fases.

5.- Identificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales en las imagenes,
apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio histérico y cultural.

UNIDAD 2.-COLOR

1.- Identificar y diferenciar las propiedades del color luz y el color pigmento.
2.-Comprender las cualidades esenciales del color. Tono, valor y saturacion.

3.- Conocer las relaciones armoénicas entre colores

4.-Expresar emociones mediante la utilizacion de distinto elementos configurativos
y recursos graficos: colores.

5.- Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas. La témpera y el collage.

6.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales al proceso artistico y ser capaz de elaborar
documentos mediante las mismas.




7.- ldentificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales en las imagenes,
apreciando los distintos estilos y tendencias, valorando, respetando y disfrutando
del patrimonio historico y cultural.

UNIDAD 3.- FORMA Y PLANO EN LA COMPOSICION

1.- Identificar las principales cualidades de la forma.

2.- Comprender la importancia de la forma y el plano en la estructura de la
composicion artistica, reconociendo cémo influyen en la percepcion del espacio y
la profundidad.

3.- Identificar y aplicar los conceptos de equilibrio, proporcion y ritmo en
composiciones basicas.

4.- Explorar y experimentar con diferentes combinaciones de formas y planos para
lograr composiciones originales y expresivas que transmitan emociones,
movimiento o calma.

5.- Reflexionar sobre el uso de la forma y el plano en las propias compaosiciones,
evaluando su efectividad en la organizacion del espacio y la estructura de la obra.

UNIDAD 4.- PERCEPCION Y LECTURA DE IMAGENES

1.- Identificar los factores que influyen en la percepcion visual de una imagen, tales
como el contexto cultural, la experiencia previa, y las intenciones del autor.

2.- Describir, analizar e interpretar una imagen distinguiendo los aspectos
denotativo y connotativo de la misma.

3.- Diferenciar y analizar los distintos elementos que intervienen en un acto de
comunicacion.

4.- Reconocer las diferentes funciones de comunicacion y reflexionar sobre como
las imagenes se utilizan en diferentes contextos (publicidad, medios de
comunicacion, arte, etc.) para construir significados y como influyen en la
percepcion del espectador.

5.- Identificar y clasificar diferentes tipos de imagenes visuales (fotografia, pintura,
ilustracion, publicidad, cine, etc.), reconociendo sus caracteristicas especificas y
los cédigos visuales que las definen.

6.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales al proceso artistico y ser capaz de elaborar
documentos.

7.- Experimentar con la construccion de imagenes utilizando diversas técnicas y
materiales, con el fin de explorar y expresar intenciones comunicativas y
emocionales de forma efectiva.

8.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales al proceso artistico y ser capaz de elaborar
documentos mediante las mismas.

UNIDAD 5.- LA IMAGEN FOTOGRAFICA




1.- Comprender la fotografia como un medio técnico y artistico para la creacion de
imagenes, identificando sus elementos bésicos (composicion, iluminacion,
encuadre, etc.) y su capacidad para transmitir mensajes.

2.- Explicar como la fotografia puede capturar momentos, emociones o ideas,
reconociendo su funcion como herramienta de comunicacion visual en distintos
contextos (arte, documental, publicidad, etc.).

3.- Identificar los principios técnicos basicos de la fotografia (exposicién, enfoque,
profundidad de campo, velocidad de obturacion, etc.) y su influencia en la imagen
final.

4.- Conocer los principios de la composicion fotografica, como la regla de los
tercios, el equilibrio visual, la simetria, las lineas de fuga, el punto de vista y la
perspectiva, para lograr una imagen visualmente atractiva y bien estructurada.
5.- Reconocer la evolucion histérica de la fotografia y su influencia en las distintas
formas de arte y en la cultura visual contemporanea.

6.-Evaluar criticamente las imagenes fotograficas en funcion de su uso,
cuestionando la manipulacion de la imagen y como esta puede influir en la
percepcion de la realidad y la verdad.

UNIDAD 6.-EL CINE Y LA TELEVISION

1.-Conocer los fundamentos de la imagen en movimiento y explorar sus
posibilidades expresivas.

2.- Apreciar el lenguaje de cine analizando obras de manera critica, ubicandolas
en su contexto histérico y sociocultural., reflexionando sobre la relacion del
lenguaje cinematografico con el mensaje de la obra.

3.- Identificar y explicar los diferentes géneros cinematograficos y televisivos
(drama, comedia, documental, animacion, etc.), comprendiendo sus
caracteristicas y funciones comunicativas.

4.- Distinguir y analizar los principales elementos técnicos del cine y la television
(planos, angulos de camara, iluminacion, montaje, sonido, musica, efectos
especiales, etc.) y comprender como influyen en la narracion visual.

5.- Comprender los recursos narrativos empleados en el cine y la televisién, como
la trama, los dialogos, el ritmo, la edicion y los giros narrativos, y explicar como
contribuyen al desarrollo de la obra.

6.- Desarrollar una actitud critica frente al cine y la television, analizando cémo
estas formas de comunicacion visual pueden influir en la sociedad, las
percepciones y las creencias del espectador.

7. Reconocer la evolucion histérica del cine y la television, comprendiendo sus
influencias en la cultura visual contemporaneay su papel en la sociedad a lo largo
del tiempo.

UNIDAD 7- DE LA ILUSTRACION A LA ANIMACION

1.- Identificar y explicar el concepto de ilustracion como una forma de expresion
artistica y su evolucion histoérica desde la ilustracién tradicional hasta las formas
mas modernas, como la animacion.




2.- ldentificar y explicar los principios basicos de la animacion, incluyendo la
relacién entre ilustracion y movimiento, asi como los fundamentos técnicos que
permiten crear la ilusion de movimiento (fotograma, secuencia, velocidad de
fotogramas, etc.).

3.- Explicar las técnicas de animacion tradicionales (dibujos a mano, stop motion,
etc.) y modernas (animacién por ordenador, CGl, etc.), comprendiendo sus
diferencias y aplicaciones en la produccion audiovisual.

4.- Reconocer como la ilustracién y la animacion han influido en otros campos,
como la publicidad, el comic, los videojuegos y el disefio grafico, y como se
integran en la cultura visual contemporanea.

5.- Aplicar los conocimientos sobre ilustracion y animacién para crear proyectos
visuales sencillos, como ilustraciones estaticas o animaciones cortas, utilizando
técnicas tradicionales como el Flipbook.

6.- Evaluar la relacion entre el arte de la ilustracion, la animacion y la tecnologia,
reflexionando sobre como los avances tecnoldgicos han modificado y ampliado
las posibilidades creativas en la creacion de imagenes animadas.

UNIDAD 8.- DIBUJO GEOMETRICO

1.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales al proceso artistico y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.

2.-Trazar la mediatriz de un segmento utilizando compas y regla. También
utilizando regla, escuadra y cartabon.

3. Estudiar el concepto de bisectriz y su proceso de construccion

4. Estudiar la construccion de poligonos regulares conociendo el lado.

5. Estudiar la construccion de poligonos regulares inscritos en una circunferencia
6. Estudiar las aplicaciones del teorema de Thales.

7. Comprender la construccion del évalo y del ovoide basicos aplicando las
propiedades de las tangencias entre circunferencias.

8. Aplicar las condiciones de tangencias y enlaces para construir espirales de 2 y
3 centros.

UNIDAD 9.- PROPORCION Y ESTRUCTURAS MODULARES

1.- Conocer el concepto de proporcionalidad y las aplicaciones del teorema de
Thales y el teorema de la altura.

2.- Conocer qué son y cuales son las curvas conicas y los métodos para su
construccion.

3.-Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas.

4.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales al proceso artistico y ser capaz de elaborar
documentos mediante el mismo.




5.- Estudiar los conceptos de simetrias, giros y traslaciones aplicandolos al disefio
de composiciones con médulos.
6.-Comprender el concepto de escala natural, de reduccién y de ampliacion.

UNIDAD 10.- SISTEMAS DE REPRESENTACION

1.- Comprender el concepto de proyeccion aplicandolo al dibujo de las vistas de
objetos comprendiendo la utilidad de las acotaciones y practicando sobre las tres
vistas de objetos sencillos partiendo del andlisis de sus vistas principales

2.- Comprender y practicar el procedimiento de la perspectiva caballera e
isométrica aplicada a volumenes sencillos.

3.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el
mismo.

UNIDAD 11.- PERSPECTIVA CONICA

1.- Conocer los fundamentos de la perspectiva conica.

2.- Comprender y practicar el procedimiento para representar figuras en
perspectiva conica frontal y oblicua.

3.- Conocer y aplicar las posibilidades expresivas de las técnicas grafico-plasticas
secas, humedas y mixtas.

4-. ldentificar y reconocer los diferentes lenguajes visuales, apreciando los
distintos estilos y tendencias, y valorando, respetando y disfrutando del patrimonio
historico y cultural.

5.- Comprender los fundamentos del lenguaje multimedia, valorar las aportaciones
de las tecnologias digitales y ser capaz de elaborar documentos mediante el
mismo.

CRITERIOS DE CALIFICACION DEPARTAMENTO DE EDUCACION
PLASTICA, CISUAL Y AUDIOVISUAL

Curso escolar: 2025-2026

CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS DESCRIPCION PESO
EVALUACION DE (%)
EVALUACION
Se observa la actitud y
Observacion participacion de los
1. Compromiso y Directa estudiantes durante las

Participacion en actividades de clase. Se




el Aula (Aplicado evalla la actitud activa, la 15%
al trabajo disposicion para aprender, y
individual y el respeto a las normas de
grupal.) trabajo y convivencia en el
aula. Aplicado al trabajo
individual y grupal.
El alumnado reflexiona
Cuestionarios de | sobre su propia actitud y
Autoevaluaciéon | participacion en el aula al
final de cada trimestre.
2, ReSulEiEn €6 Rubrica que evalia Ila
Problemas y a4 { :
capacidad del estudiante
Esfuerzo en el o
p Ruabricas de para resolver problemas .
10CESO Evaluacién artisticos durante el 15%
AIEIEEeD L roceso, asi como su
St lIneiils U gsfuerzc; erseverancia
y grupal.) yp )
El profesor observa como el
estudiante  enfrenta las
Observacion dificultades en la realizacién
Directa de los ejercicios practicos y
cébmo se esfuerza por
resolver los problemas.
3. Calidad de los S
e s gk
Practicos Rubricas de PeC e 40%
: > trabajos practicos, como la
(Aplicado al Evaluacion creatividad recision
BrElelf® el e técnica, la E:Iaridad P
y grupal.) '
El portafolio recopila los
trabajos y ejercicios
Portafolio de Arte reallz_a_dos por el estudiante,
permitiendo observar la
evolucion y la calidad de
estos a lo largo del trimestre.
El profesor realiza
observaciones sobre cémo
Observacion el qlumno prESEEL
. organiza sus trabajos en
Directa
clase, evaluando aspectos
como la limpieza y la
organizacion.
4. Punualcad y P
AP E Rl dentro Jde los gI]azos 20%
Plazos (entrega Lista de Cotejo . pazos
. . . establecidos. Incluird
imprescindible (Checklist) . ,
aspectos como si el trabajo
del 80% de
S es entregado completo y en
trabajos*) ;
la fecha estipulada.
Evalla la claridad, precision
5. Pruebas | Ribricasde | SRS | 10w
escritas/orales evaluacion P P 0

ejemplo, realizacion de
mapas visuales.




Escala de
Observacion
(Checklist)

Evalla aspectos basicos
como claridad, dominio del
tema, y la interaccion
durante la prueba oral a
través de dinamicas de
evaluacion (verdaderof/falso,
gamificacion de las
evaluaciones...)

*ANOTACIONES:

-Aungue el cumplimiento de plazos de entrega de los trabajos aparezca
contando un 20% del peso total de la nota, de no entregar un 80% de los

trabajos y tareas asignadas, contard como suspenso.

NOTA FINAL DEL CURSO.

Al ser evaluacion continua la nota final serd la media de las tres

evaluaciones.

En febrero habra examenes de recuperacion de la asignatura pendiente de

cursos anteriores.

En junio se podran recuperar las evaluaciones pendientes del curso que se

esta siguiendo.




‘Beata Filipina a

Fundacién F. Viértola
CRITERIOS DE EVALUACION
Curso escolar: 2025-2026

AREA/MATERIA: EDUCACION PLASTICA, VISUAL Y AUDIOVISUAL

CURSO: 4°ESO

CRITERIOS DE EVALUACION

UNIDAD 1: LOS ELEMENTOS GRAFICO PLASTICOS

1.- Reconocer y comprender los elementos grafico-plasticos fundamentales, tales
como linea, forma, color, textura, espacio y volumen, y su aplicacion en la creacion
de imagenes visuales en diferentes disciplinas artisticas y visuales.

2.-Analizar como estos elementos se combinan para generar composiciones
visuales coherentes y como se utilizan en el disefio gréfico, la pintura, la escultura,
el comic, la fotografia, la animacion.

3.-Aplicar los conocimientos sobre los elementos grafico-plasticos para desarrollar
composiciones artisticas propias, utilizando de manera adecuada los diferentes
recursos visuales, como la proporcion, la escala, el contraste y la armonia.
4.-Experimentar con distintas combinaciones de estos elementos en proyectos
visuales, desarrollando la capacidad para crear imagenes innovadoras y
expresivas a través de técnicas como la estampa.

5.-Desarrollar la capacidad perceptiva del estudiante para identificar y analizar los
elementos gréfico-plasticos en obras de arte y producciones visuales
contemporaneas, como anuncios publicitarios, disefio editorial, videojuegos, y
obras artisticas.

6.-Desarrollar proyectos individuales o colaborativos en los que se apliquen estos
elementos, creando una obra coherente y técnica que demuestre el dominio de
los recursos visuales y el mensaje a transmitir.

UNIDAD 2. LA LUZ EN LAS REPRESENTACIONES ARTISTICAS

1.- Reconocer y comprender la importancia de la luz como uno de los principales
elementos para modelar el espacio y transmitir sensaciones en las obras
artisticas, tanto en la pintura, la escultura, la fotografia como en las artes
digitales.

2.- Identificar y comprender los efectos visuales que la luz produce en las
representaciones artisticas, como la creacién de sombras, reflejos, contrastes y
gradaciones tonales

3.- Estudiar la influencia de artistas clave en el uso de la luz, y mas
contemporaneamente, fotégrafos y cineastas, comprendiendo su impacto en la
historia del arte.

4.- Analizar como la luz contribuye a la creacion de volumenes y profundidad en
las representaciones artisticas, destacando como el uso de luces y sombras




influye en la percepcion del espacio en las obras bidimensionales y
tridimensionales.

5.- Conocer los diferentes tipos de luz (dura, suave, lateral, frontal, cenital) en
composiciones visuales, creando diferentes efectos de modelado y texturizacion,
y aprendiendo a controlarlos para mejorar la calidad estética y expresiva de la
obra.

6.-Generar reflexiones sobre obras propias y ajenas.

7.- Desarrollar proyectos individuales o colaborativos en los que se apliquen estos

elementos, creando una obra coherente y técnica que demuestre el dominio de
los recursos visuales y el mensaje a transmitir.

UNIDAD 3.- LA COMPOSICION

1.-Comprender y aplicar los principios fundamentales de la composicion visual,
tales como la proporcion, equilibrio, armonia, contraste, ritmo y unidad, y su
influencia en la organizacion y estructuracion de los elementos en una obra de
arte.

2. Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de
expresion, apreciar los diferentes estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico
y cultural como un medio de comunicacién y disfrute individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a traves del respeto y la divulgacion de las obras de
arte.

3.- Identificar y reflexionar sobre la evolucion de la composicion en el arte, desde

la rigidez de la simetria clasica hasta las composiciones mas libres y abstractas
de las vanguardias y el arte contemporaneo.

4.- Aplicar los principios de la composicion espacial para crear efectos de
profundidad y volumen en composiciones bidimensionales (dibujo, pintura, disefio
grafico) y tridimensionales (escultura, arquitectura).

5.- Reflexionar sobre como los principios de la composicion contribuyen a la
comunicacion visual de una obra de arte, analizando como influyen en las
emociones, la narrativa y el impacto visual del espectador.

UNIDAD 4.- LA IMAGEN FOTOGRAFICA

1.- Reconocer y comprender la imagen fotografica como un medio de expresion
visual, identificando sus caracteristicas y funciones en diferentes contextos
(artisticos, sociales, publicitarios, informativos).

2.- Analizar la fotografia como una herramienta para comunicar mensajes,
emociones e ideas a través de la captura de imagenes, comprendiendo su
capacidad para influir en la percepciéon y el pensamiento del espectador.

3.- Familiarizarse con los aspectos técnicos basicos de la fotografia, tales como la
exposicién, la composicién, la iluminacién, el enfoque, la profundidad de campo y
el balance de blancos, para la creacion de imagenes visualmente efectivas.

4.- Desarrollar la capacidad de crear imagenes fotograficas que respondan a un
propdsito visual, ya sea en el campo artistico, documental, publicitario, etc.,
utilizando los recursos técnicos de forma adecuada para lograr el impacto visual
deseado.

5.- Reflexionar sobre el impacto de la fotografia en la sociedad contemporanea,
considerando su papel en los medios de comunicacion, redes sociales, publicidad




y cultura visual e identificando como las imagenes pueden ser manipuladas o
alteradas en términos de contexto, significado y representacion, especialmente en
plataformas digitales y en la prensa.

6.- Conocer la historia de la fotografia, identificando las etapas clave en su
evolucion, desde la invencion de la camara oscura hasta la fotografia digital
contemporanea, y comprendiendo como los avances tecnolégicos han influido en
las técnicas y estilos fotograficos y reconoce a fotografos influyentes.

7.- Presentar y justificar los proyectos fotograficos realizados, explicando los
recursos técnicos y estéticos utilizados en la creacion de las imagenes, asi como
su proposito visual.

UNIDAD 5.- EL LENGUAJE AUDIOVISUAL

1.-Identificar los distintos elementos que forman la estructura narrativa 'y expresiva
basica del lenguaje audiovisual y multimedia, describiendo correctamente los
pasos necesarios para la produccion de un mensaje audiovisual, valorando la
labor de equipo.

2,-Reconocer los elementos que integran los distintos lenguajes audiovisuales y
sus finalidades.

3. -Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad, rechazando los elementos de esta que suponen discriminacion
sexual, social o racial.

4.- Desarrollar la capacidad de narrar visualmente mediante la seleccion y

disposicion de planos y secuencias para construir un relato o expresar una idea
clara 'y coherente.

5.- Realizar obras experimentando y utilizando diferentes soportes y técnicas,
como la fotografia secuencial, el video o el stop motion, valorando el esfuerzo de
superacion que supone el proceso creativo.

5.- Aplicar principios basicos de disefio sonoro en proyectos audiovisuales,
creando una atmosfera adecuada que complemente la narracion visual.

6.- Participar en proyectos colectivos de creacion audiovisual, desarrollando
habilidades de trabajo en equipo, coordinacién y comunicacién para llevar a cabo
un proyecto audiovisual de manera efectiva.

UNIDAD 6.- LOS TRAZOS GEOMETRICOS

1.- Identificar y comprender los elementos fundamentales de la geometria, como
los puntos, lineas, angulos, curvas, poligonos y circunferencias, asi como sus
propiedades y relaciones.

2.- Reconocer la importancia de los trazos geométricos como herramientas
basicas para la creacién y la representacion visual de formas y estructuras en el
ambito artistico.

3.-Experimentar con los trazos geométricos en composiciones artisticas,
combinando figuras geométricas para crear composiciones visuales equilibradas
y armonicas.




4.- Identificar la relacion entre los trazos geométricos y las estructuras visuales
presentes en el entorno, como la arquitectura, el disefio grafico, la escultura y otras
disciplinas artisticas.

5.- Reconocer la importancia de los trazos geométricos en el disefio de
composiciones visuales complejas, como en la creacibn de espacios
arquitecténicos, composiciones gréaficas y otros proyectos visuales.

UNIDAD 7. -SISTEMAS DE REPRESENTACION
1-Reconocer en obras de arte la utilizacion de distintos elementos y técnicas de

expresion, apreciar los diferentes estilos artisticos, valorar el patrimonio artistico y
cultural como un medio de comunicacion y disfrute individual y colectivo, y
contribuir a su conservacion a través del respeto y la divulgacién de las obras de
arte

2-. Analizar la configuracion de disefios realizados con formas geométricas
planas creando composiciones donde intervengan diversos trazados
geometricos, utilizando con precision y limpieza los materiales de dibujo técnico.
3.- Diferenciar y utilizar los distintos sistemas de representacion gréfica,
reconociendo la utilidad del dibujo de representacion objetiva en el ambito de las
artes, la arquitectura, el disefio y la ingenieria.

4.- Reflexionar sobre la evolucion de los sistemas de representacion grafica a lo
largo de la historia del arte, desde las primeras representaciones hasta las
técnicas mas modernas utilizadas en la arquitectura, el disefio industrial y el arte
digital.

5.- Presentar y defender en equipo los proyectos graficos desarrollados,
explicando los sistemas de representacion utilizados y su justificacion técnica y
estética.

UNIDAD 8.- FUNDAMENTOS DEL DISENO

1.Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacién artistica, tanto en obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando sus distintas fases.

2. ldentificar los distintos elementos que forman la estructura del lenguaje del
disefio.

3.Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas, valorando
el trabajo en equipo para la creacion de ideas originales

4.- Crear composiciones creativas, individuales y en grupo, que evidencien las
distintas capacidades expresivas del lenguaje plastico y visual, desarrollando la
creatividad y expresandola, preferentemente, con la subjetividad de su lenguaje
personal o utilizando los codigos, la terminologia y los procedimientos del lenguaje
visual y plastico, con el fin de enriquecer sus posibilidades de comunicacion.
5.Generar obras plasticas experimentando y utilizando diferentes soportes y
técnicas, tanto analégicas como digitales, valorando el esfuerzo de superacion
gue supone el proceso creativo




6.- Reflexionar sobre la historia del disefio y su impacto en la sociedad, analizando
movimientos como el Bauhaus, el Art Deco, el minimalismo y otros, y cO6mo sus
principios siguen influyendo en el disefio contemporaneo.

7.- Participar activamente en proyectos colaborativos de disefio, trabajando en
equipo para desarrollar soluciones creativas y eficaces, y coordinando las tareas
de acuerdo con los roles asignados.

8.- Presentar y defender proyectos de disefio, explicando las decisiones tomadas
en cuanto a los principios del disefio, las herramientas utilizadas y la funcionalidad
de las propuestas.

UNIDAD 9.-BASES DEL DISENO TRIDIMENSIONAL

1.- Reconocer y comprender los principios basicos del disefio tridimensional, como
el volumen, la forma, el espacio y la proporcién, asi como su aplicacién en la
creacion de objetos tridimensionales

2.- Utilizar herramientas y materiales adecuados para la creacion de maquetas y
prototipos, mostrando control sobre el proceso de construccion y la manipulacion
de los materiales para lograr la forma deseada.

3.- Aplicar el concepto de escala para crear representaciones realistas y
proporcionales de objetos tridimensionales, adaptandolos a diferentes tamafios
segun el proyecto.

4.- Analizar como el disefio tridimensional se utiliza en diferentes campos, como
el disefio industrial, la escultura, la arquitectura y el disefio de productos,
reconociendo la interrelacion entre estos campos.

5.- Aplicar el pensamiento critico y la reflexion estética en la eleccion de formas y
materiales en los proyectos de disefio tridimensional, desarrollando una propuesta
coherente desde el punto de vista visual y funcional.

6.- Presentar y defender proyectos de disefio tridimensional, explicando el proceso
de desarrollo, la eleccién de materiales, las decisiones de disefio y los objetivos
funcionales y estéticos de la propuesta.

UNIDAD 10. -EL DISENO INDUSTRIAL: LOS OBJETOS Y EL DISENO TEXTIL

1.- Identificar los aspectos fundamentales del disefio de productos industriales,
tales como la ergonomia, la funcionalidad, la produccion en serie y la estética, y
su relacion con las necesidades y usos cotidianos de los usuarios.

2.- Analizar el ciclo de vida de un producto industrial, desde su
conceptualizacion, disefio, produccion hasta su descarte o reciclaje, y
comprender la importancia de la sostenibilidad en el disefio industrial.

3.- Utilizar herramientas y técnicas de representacion (bocetos, planos,
maquetas) para desarrollar proyectos de disefio industrial de objetos sencillos,
mostrando una adecuada planificacidén y resolucion de problemas.

4.- Reconocer la importancia de la sostenibilidad en el disefio textil, analizando el
impacto ambiental de las técnicas de produccion y los materiales utilizados, y
proponiendo soluciones mas sostenibles.

5.- Desarrollar proyectos de disefio textil, como la creacion de prendas de vestir
0 accesorios, aplicando conceptos de corte, costura y eleccién de materiales
para crear productos funcionales y estéticamente agradables.

6.- Reflexionar sobre el impacto social y ambiental del disefio industrial y textil,
reconociendo la importancia de la sostenibilidad y la responsabilidad social en la




creacion de productos que resuelvan problemas practicos sin comprometer el
medio ambiente ni los derechos de los trabajadores.

7.- Presentar proyectos de disefio industrial y textil, explicando el proceso de
desarrollo, los principios aplicados y la justificacion de las elecciones de
materiales, formas y procesos de produccion.

UNIDAD 11. -EL DISENO DE ESPSACIOS: URBANISMO Y ARQUITECTURA

1.- Reconocer los principios béasicos del disefio urbano y la arquitectura, como la
funcionalidad, la estética, la sostenibilidad y la accesibilidad, y entender cémo
influyen en la calidad de los espacios construidos.

2.- Analizar la historia y la evolucibn de la arquitectura y el urbanismo,
comprendiendo las influencias de los estilos arquitectonicos y los movimientos
urbanisticos en la forma de los espacios que habitamos.

3.- Aplicar los principios del disefio arquitecténico en la creacién de proyectos
sencillos de espacios interiores (habitaciones, oficinas, etc.) y exteriores (parques,
plazas, jardines), considerando la distribucién y la funcionalidad de los mismos.
4.- Elaborar maquetas tridimensionales de espacios arquitectonicos y urbanos,
utilizando materiales adecuados y mostrando el desarrollo del proyecto desde su
concepto inicial hasta su ejecucion final.

5.- Reflexionar sobre el impacto social y ambiental de los proyectos
arquitectonicos y urbanos, considerando la sostenibilidad en el uso de materiales,
la eficiencia energética de los edificios, y la integracion de los espacios en su
contexto.

6.- Fomentar la creatividad en el disefio de proyectos arquitectonicos y urbanos,
proponiendo soluciones innovadoras que resuelvan problemas contemporaneos
relacionados con la sostenibilidad o la accesibilidad.

7.- Participar activamente en proyectos grupales de disefio arquitectonico y
urbano, colaborando en la creacion de maquetas o presentaciones graficas, y
gestionando las tareas de manera organizada para desarrollar un proyecto
conjunto.

UNIDAD 12. -EL DISENO Y LA COMUNICACION

1.- Reconocer los principios fundamentales del disefio gréafico y su relacion con
la comunicacion visual, como la tipografia, el color, la composicion y el uso de
imagenes, comprendiendo cOmo estos elementos interactlan para transmitir
mensajes claros y efectivos.

2.- Identificar la funcion del disefio en la comunicacion visual a través de
diferentes soportes, como la publicidad, el disefio editorial, el branding y los
medios digitales, reconociendo la importancia de una comunicacion coherente y
accesible para el publico objetivo.

3.- Percibir e interpretar criticamente las imagenes y las formas de su entorno
cultural siendo sensible a sus cualidades plasticas, estéticas y funcionales y
apreciando el proceso de creacién artistica, tanto en obras propias como ajenas,
distinguiendo y valorando sus distintas fases.

4.- Realizar composiciones creativas que evidencien las cualidades técnicas y
expresivas del lenguaje del disefio adaptandolas a las diferentes areas,
valorando el trabajo en equipo para la creacién de ideas originales

5.- Comprender la evolucion histérica y los diferentes estilos dentro del disefio

grafico, reconociendo cdmo el contexto social, cultural y tecnoldgico influye en las
decisiones de disefio y en las formas de comunicacién visual.




6.- Desarrollar proyectos graficos que reflejen el pensamiento creativo, aplicando
recursos visuales novedosos o poco convencionales para mejorar la eficacia
comunicativa del disefio.

7.- Mostrar una actitud critica ante las necesidades de consumo creadas por la
publicidad, rechazando los elementos de esta que suponen discriminacion sexual,
social o racial

8.- Participar activamente en proyectos colaborativos, contribuyendo con ideas y
habilidades técnicas al desarrollo de proyectos de disefio gréfico para la
comunicacion visual.




CRITERIOS DE CALIFICACION DEPARTAMENTO DE EDUCACION

PLASTICA, CISUAL Y AUDIOVISUAL

Curso escolar: 2025-2026

CRITERIOS DE | INSTRUMENTOS DESCRIPCION PESO
EVALUACION DE (%)
EVALUACION
Se observa la actitud y
participacion de los
1. Compromiso y estudiantes durante las
Participacion en actividades de clase. Se
el Aula (Aplicado Observacion evalla la actitud activa, la 15%
al trabajo Directa disposicion para aprender, y
individual y el respeto a las normas de
grupal.) trabajo y convivencia en el
aula. Aplicado al trabajo
individual y grupal.
El alumnado reflexiona
Cuestionarios de | sobre su propia actitud y
Autoevaluacién | participacion en el aula al
final de cada trimestre.
2, ResullElin CE Rubrica que evalla la
Problemas y a q )
Esfuerzo en el o capacidad del estudiante
Rubricas de para resolver problemas
PIOEESD Evaluacion artisticos durante el L=
(Aplicado al .
trabajo individual proceso, —asl como su
esfuerzo y perseverancia.
y grupal.)
El profesor observa cémo el
estudiante  enfrenta las
Observacion dificultades en la realizacion
Directa de los ejercicios practicos y
como se esfuerza por
resolver los problemas.
& C?P;jt?gjgse = Rubrica que ?etalla :os
Practicos Rubricas de as;t))e_ctos a €vaiuar en ols 40%
(Aplicado al Evaluacion UELOEICE OlEales, como a
e creatividad, precision
e e el técnica, la claridad
y grupal.) ’

Portafolio de Arte

El portafolio recopila los
trabajos y ejercicios
realizados por el estudiante,
permitiendo observar la
evolucion y la calidad de
estos a lo largo del trimestre.

Observacion
Directa

El profesor realiza
observaciones sobre como
el alumno presenta vy
organiza sus trabajos en
clase, evaluando aspectos




como la limpieza y la
organizacion.

Una lista donde se marca si
los trabajos se entregaron
dentro de los plazos 20%
establecidos. Incluird
aspectos como si el trabajo
es entregado completo y en
la fecha estipulada.

4. Puntualidad y
Cumplimiento de
Plazos (entrega Lista de Cotejo
imprescindible (Checklist)
del 80% de
trabajos*)

Evalla la claridad, precision
técnica, y profundidad de las
respuestas a través de, por 10%
ejemplo, realizacion de
mapas visuales.

5. Pruebas Rubricas de
escritas/orales evaluacion

Evalla aspectos basicos
como claridad, dominio del
tema, y la interaccion
durante la prueba oral a
través de dinamicas de
evaluacion (verdaderof/falso,
gamificacion de las
evaluaciones...)

Escala de
Observacion
(Checklist)

*ANOTACIONES:

-Aungue el cumplimiento de plazos de entrega de los trabajos aparezca
contando un 20% del peso total de la nota, de no entregar un 80% de los
trabajos y tareas asignadas, contara como suspenso.

-Se realizara una actividad de “conservacion del patrimonio cultural” a lo largo
de los tres trimestres que, de completarse, se sumara un 0,5 adicional a la
nota de cada miembro del alumnado. De no completarse, no habra
sustraccion.

NOTA FINAL DEL CURSO.

Al ser evaluacién continua la nota final sera la media de las tres
evaluaciones.

En febrero habra exdmenes de recuperacion de la asignatura pendiente de
cursos anteriores.

En junio se podran recuperar las evaluaciones pendientes del curso que se
esta siguiendo.



